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Tema: Algoritma ve Bilisim

Konu: Mantik Baglaglari ve Niceleyiciler

MANTIK BAGLAGCLARI VE
NiCELEYICILER

Alt Konu: Algoritmik yapilar icerisindeki mantik baglacglarini ve niceleyicileri gé6ziimleyebilme

Temanin Amaci: Mantik baglacglari ve niceleyicilerin algoritmalarda kullanimina yonelik edindidi deneyimi farkli matematiksel

gorev ve problemlere yansitabilme

Anahtar Kavramlar: Mantik baglaclari, niceleyiciler, sifreleme

Algoritmalar ve kripto (sifreleme) arasindaki kdpriy giinlik ha-
yattan érneklerle agiklamak, bu kavramlarin daha iyi anlasiima-
sini saglayabilir. Iste birkag giinliik hayat rnegi:

1. Gizli Mesajlar ve Kriptografi
Ornek Durum:

Bir arkadasiniza gizli bir mesaj gdndermek istiyorsunuz ve me-
sajin bagkalari tarafindan okunmasini istemiyorsunuz.

Algoritma ve Kriptografi ile Cézim:
O Algoritma: Gizli mesajinizi sifrelemek icin bir algoritma kul-

lanirsiniz. Ornegin, her harfi belirli bir sayida kaydirarak bir
sifre olusturabilirsiniz (Caesar sifrelemesi).

O Kripto: Mesaiji sifrelemek igin belirli bir anahtar kullanirsiniz.
Anahtar, mesajin ¢dzllebilmesi icin gereklidir.

Ornegin, “A” harfi 3 kaydirildiginda “D” olur.
Gunluk Hayattan Karsilik:

Sifreli bir mesaji arkadasiniza génderdiginizde, sadece arkada-
sinizin anahtara (kaydirma sayisina) sahip olmasi durumunda
mesajl ¢ozebilir. Bu, e-postalarda veya sosyal medya mesajla-
rinda kullandiginiz sifreli iletisim araclarina benzer.

2. Online Ahgveris ve SSL/TLS
Ornek Durum:

Bir online aligveris sitesinden alisveris yapiyorsunuz ve kredi
karti bilgilerinizi gtivenli bir sekilde iletmek istiyorsunuz.

Algoritma ve Kriptografi ile Céziim:

O Algoritma: Veri iletiminde givenlik saglamak icin karmasik
sifreleme algoritmalari kullanilir (6rnegin, AES, RSA).

O Kripto: Aligveris sitesine girdidiniz bilgiler SSL/TLS protokol-
leri ile sifrelenir. Bu protokoller, verilerin glivenli bir sekilde
iletilmesini saglar.

Gunluk Hayattan Karsilik:

Bir alisveris sitesinde 6deme yaparken tarayicinizin adres gu-
bugunda kilit simgesi (i) gorinur. Bu, verilerinizin sifrelenmis
oldugunu ve glvenli bir sekilde iletildigini gosterir. Sifrelenmis
veriler, Gglincu bir kisi tarafindan ele gecirildiginde okunamaz.

3. Banka ve ATM Kullanimi
Ornek Durum:

Bankamatikten (ATM) para ¢ekiyorsunuz ve kisisel bilgilerinizin
glivende olmasini istiyorsunuz.

Algoritma ve Kriptografi ile Céziim:

O Algoritma: PIN kodunuz ve diger kigisel bilgileriniz, bankanin
veri merkezine génderilmeden 6nce sifrelenir.

O Kripto: Banka sistemleri, verilerinizi gzmek i¢in 6zel ve
genel anahtarlar kullanir. Bu anahtarlar sayesinde veriler
guvenli bir sekilde saklanir ve iletilir.

ATM’de para c¢ektiginizde PIN kodunuz ve islem bilgileriniz sif-
relenir ve banka sunucusuna givenli bir sekilde iletilir. Boylece
bilgilerinizin bagkalari tarafindan ele geciriimesi engellenir.

Bu ornekler, algoritmalarin ve kriptografinin giinlik hayatimiz-
daki uygulamalarini ve énemini géstermektedir. Her iki kavram
da kigisel ve hassas verilerin guvenligini saglamak icin kritik
6neme sahiptir.




ALGORITMA VE BIiLiSIM Mantik Baglaclari ve Niceleyiciler

Algoritma ve algoritmada kullanilan terimlerin anlamlarini aga-
gida tekrarlayahm.

1. Algoritma: Belirli bir problemi ¢ézmek veya belirli bir ama-
ca ulasmak icin izlenen adimlar dizisidir. Bir algoritma, girdi
alir, islem yapar ve c¢ikti Uretir.

2. S6zde Kod (Pseudocode): Gergek programlama dillerin-
den bagimsiz olarak, algoritmalarin anlasilabilir bir sekilde
ifade edildigi yazilimdir. insanlar tarafindan okunabilir ve
anlasilabilir olmasi amaglanir.

3. Girdi (Input): Algoritmanin calismasi igin gereken baglan-
gig verileri. Ornegin, “abc dogal sayis!” ifadesi, algoritmanin
isleyebilmesi icin gereken girdi olarak tanimlanir.

4. Cikti (Output): Algoritmanin ¢alismasinin sonucunda
uretilen veriler. Ornegin, “abc’nin 9'a tam béliinip bélinme-
digine dair bir ¢cikti” ifadesi, algoritmanin sonucunu belirtir.

5. Bagla (Start): Algoritmanin baslangi¢ noktasini ifade eder.
Bu adim, algoritmanin galismasini baslatir.

6. Bitir (End): Algoritmanin sonlandirildigr adimi ifade eder.
Bu adim, algoritmanin tamamlandigini belirtir.

7. Degisken (Variable): Algoritmada depolanan verileri tutan

sembollerdir. Ornegin, “a”, “b” ve “c” degiskenleri, sayinin

basamaklarini tutar.

8. Boliim (Quotient): Bir sayinin bagka bir sayiya bélinmesi
sonucu elde edilen tam kisim.

“n

Ornegin, “a = abc / 100” ifadesinde “a” degiskeni, “abc”
sayisinin 100’e bélinmesi sonucu elde edilen tam kismi
temsil eder.

9. Kalan (Remainder): Bir sayinin bagka bir sayiya bélinmesi
sonucu elde edilen kalan deger.

Ornegin, “c = abc % 10” ifadesinde “c” degiskeni, “abc”
sayisinin 10’a bélinmesi sonucu elde edilen kalan kismi
temsil eder.

10. Kosul (Condition): Algoritmanin belirli adimda karar ver-
mesi gereken durumu ifade eder.
Ornegin, “Eger (a + b + ¢) % 9 = 0 ise” ifadesi, bir kosulu
belirtir.

11. Eger (If): Kosullu ifadelerin kontrol edilmesi igin kullanilir.
Eger belirli bir kosul dogruysa, ilgili kod blogu calisir.

12. Degilse (Else): “Eger” kosulu saglanmadiginda ¢alisacak
kod blogunu belirtir. Bu, alternatif bir eylemi ifade eder.

Mantik Baglaglari ve Niceleyiciler

Mantik baglaglari ve niceleyiciler, matematiksel ifadeleri ve al-
goritmalari daha net ve anlagilir hale getirmek icin kullanilir.

Mantik Baglaglari

1. Ve (A): ki 6nerme de dogruysa, birlesik énerme dogrudur.

+ Ornegin: “x > 0 Ay > 0” ifadesi, hem x’in hem de y’nin pozi-
tif oldugu durumu ifade eder.

2. Veya (V): En az bir 6nerme dogruysa, birlesik dnerme dog-
rudur.

+ Ornegin: “x > 0 vy > 0” ifadesi, ya X'in ya y’nin veya her
ikisinin de pozitif oldugu durumu ifade eder.

3. Ise (=): ik dnerme dogruysa, ikinci 6nermenin de dogru
olmasi gerektigini ifade eder.

« Ornegin: “x > 0 = x2 > 0" ifadesi, X'in pozitif oldugu durum-
da x’in karesinin de pozitif olmasi gerektigini ifade eder.

4. Ancak (<): iki 56nerme de birbirini karsilikl olarak dogrular.

+ Ornegin: “x > 0 < y > 0” ifadesi, X'in pozitif olmasi y’nin
pozitif olmasina ve y’nin pozitif olmasi X'in pozitif olmasina
baghdir.

5. Degil (') Bir Gnermenin olumsuzunu ifade eder.

+ Ornegin: “(x > 0)" ifadesi, x'in pozitif olmadigini ifade eder.

Niceleyiciler: Matematikte ve mantikta, belirli bir 6zellik veya
durumu ifade eden degiskenler hakkinda genelleme yapmayi
saglayan sembollerdir. iki ana tiiri vardir: evrensel niceleyici ve
varolussal niceleyici. Bu niceleyiciler, bir ifadenin tim elemanlar
icin mi, yoksa en az bir eleman igin mi gegerli oldugunu belirtir.

Evrensel Niceleyici (V): Evrensel niceleyici, “her” veya “tim”
anlamina gelir. Bir ifadenin, belirtilen kimedeki tim elemanlar
icin gecerli oldugunu ifade eder. Semboli Vv seklindedir.

Ornegin: “Her x gergek sayisi igin, x'in karesi sifir veya sifirdan
bilyiiktiir” ifadesi “V x e R, x2 > 0” ile gdsterilir.

Varolussal Niceleyici (3): “bazi” veya “en az bir” anlamina gelir.
Bir ifadenin, belirtilen kiimedeki en az bir eleman igin gecerli
oldugunu ifade eder. Semboli 3 seklindedir.

Ornegin: “Gergek sayllar arasinda karesi 1 olan en az bir say
vardir’ ifadesi “I x € R, x2 = 1"

TAIK TAMANLATIM KITABI
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2] &rmek 1 c) Asagidaki s6zde kodu inceleyerek mantik baglaclarinin
== iglevini aciklayiniz.

B|r.Say|n|n 9 ? Tam Bolinlp Bolinmedigini Kontrol Etme Sézde Kod:-
Verilen: “abc ¢ basamakli dogal sayi ve k, m, n € Z” olmak

lizere a + b + ¢ = 0 (mod 9) 6nermesi igin asagidaki sorulari Girdi: abc dogal says
cevaplayiniz. Ciktri: abc’nin 9’a tam bolinup bélinmedigine dair bir ¢kt

Basla
a = abc/ 100 (Bolimun tam kismi alinir)

(Mod toplanan sayinin 9 ile bélimiinden kalan demektir)

b = (abc/ 10) % 10 (Once bdlimiin tam kismi alinir,
ardindan 10 ile bélimunden kalan bulunur)

c=abc % 10
Eger (a + b + ¢) % 9 = 0 ise yazdir “abc, 9'a tam bélindr.”

a) Onermenin dogrulugunu ispatlayiniz.

Onermenin dogrulugunu ispatlamak icin sayiyi bilesenlerine ayiralim.

abc ti¢ basamakli bir sayidir, bu sayiyi 100a + 10b + ¢ seklinde yazabiliriz.
Degilse yazdir “abc, 9'a tam bélinmez.”

Bitir

abc =100a + 10b + ¢
100a yi 9 a bélerek a kalanina ulasiriz.

10 b yi 9 a bélerek b kalanina ulasilir.
Eger: Bu baglag, kosullu ifadeleri kontrol eder. Eger ifade dogruysa, ilgili
c zaten kalandir . kod blogu ¢alsir.

0 zaman 9 ile bélimden kalan a + b + c olur e Degilse: Bu baglag, “eder” kosulu saglanmadiginda ¢alisacak kod blo-
gunu belirtir.

Sézde kodda, bir sayinin 9'a béliiniip béliinmedigi kontrol edilerek ilgili
mesaj yazdirilir. Bu mantik baglaglari, algoritmanin akisini ve karar me-
kanizmasini belirler. “Eger” kosulu, rakamlarin toplaminin 9’a béliiniip
béliinmedigini kontrol eder ve dogruysa “abc, 9’a tam béliindr.” mesajini
yazdirir. Yanlissa, “abc, 9°a tam béliinmez.” mesajini yazdirir.

b) Elde ettiginiz ispat adimlari yardimiyla li¢ basamakh bir . J L )
. , e . e . . Bu baglaglar, programin dogru mantiksal akisini saglar ve algoritmanin
dogal sayinin 9’a tam boliiniip béliinmedigini bulan bir amacina uygun olarak calismasini garantiler.
algoritmanin isleyisini algoritmik dille ifade ediniz.

Algoritma: % el

Bir sayinin baska bir saylya béliinmesi sonucu elde edilen

1. Girdi olarak ii¢ basamakli bir dogal sayi alinir. e ¢ h
kalan degeri ifade eden terim nedir?

2. Sayinin yizler basamagi, onlar basamagi ve birler basamagindaki
rakamlar bulunur. A) Tam Kisim B) Degisken C) Mod

3. Bu basamaklarin toplaminin 9’a béliimiinden kalan hesaplanir. D) Bolim E) Girdi
4. Eger kalan 0 ise, say1 9’a tam béliinir, degilse bélinmez.
Detayli Algoritmik Dil: Tanim modun tanimidir.
Basla Cevap C
abc ¢ basamakli bir dogal sayi olarak girilir.
a =abc /100 (Béliimiin tam kismi alinir)
% Ornek 3

b = (abc /10) % 10 (Once béliimiin tam kismi alinir,
ardindan 10 ile béliminden kalan bulunur) Algorltm_amln belirli bl!’ adlmt.ia bir karar vermesi gereken
durumu ifade eden terim nedir?

c=abc % 10
A) Degisken B) Kosul C) Cikti

D) Girdi E) Bélim

Eger (a +b +c) % 9 == 0 ise yazdir “abc, 9’a tam béliindir.”
Degilse yazdir “abc, 9a tam béliinmez.”

Bitir
Kosul algoritmanin karar kismidir.

Cevap B
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2

Asagida 50 soruluk bir sinavin sonunda belirli dlgutlere gore ali-
nacak puani hesaplayan ve elde edilen puana gore geri donds
veren algoritmanin isleyisi ifade edilmistir.

Ornek 4

a) Asagidaki tabloda dort 6grencinin sinav verileri pay-
lasilmistir. Bu verilere gore 6grencilerin sinavdan al-
diklari puanlari ve algoritmanin verdigi ciktilari tabloya
uygun yerlere yaziniz.

Ogrenci g;)sIrSL: gz;:z stlz Puan Cikti
Ayse 40 5 5
Ahmet 30 10 10
Fatma 48 2 0
Ali 25 15 20
Algoritma:

1. Girdi: Dogru sayisi, Yanlis sayisi, Bos sayisi
Net sayisi = Dogru sayisi — (Yanlis sayisi / 2)
Puan = Net sayisi « 2

Eger Puan < 50 ise “Daha ¢ok calismalisin” yaz
Eger 50 < Puan < 90 ise “lyi galismissin” yaz

Eger Puan = 90 ise “Tebrikler! Sinavi basariyla gectin” yaz

N o o ~ DN

Cikti: Puan ve geri bildirim

e Ayse: Net sayisi =40—(5/2) =40—-2.5 = 37.5.

Puan = 37.5. 2 = 75. Cikti: lyi calismissin.

e Ahmet: Net sayisi =30—(10/2) =30—-5 = 25.

Puan =25 . 2 = 50. Cikti: Daha ¢ok ¢alismalisin.

e Fatma: Net sayisi =48 —(2/2) =48 —-1=47.

Puan =47 . 2 = 94. Cikti: Tebrikler! Sinavi basariyla gegtin.
o Ali: Net sayisi =25 — (15 /2) = 25- 7.5 = 17.5.

Puan =17.5. 2 = 35. Cikti: Daha ¢ok ¢alismalisin.

b) Algoritmanin igleyisini s6zde kod ile ifade ediniz.

Basla

Girdi: Dogru sayisi gir

Yanlis sayisi gir

Bos sayisi gir

Cikti: Basari durumu yazdir.

Net sayisi = Dogru sayisi — (Yanls sayisi / 2)

Puan = Net sayisi . 2

Eger Puan < 50 ise yazdir “Daha ¢ok ¢alismalisin”
Eger 50 < Puan < 90 ise yazdir “lyi calismissin”
Eger Puan > 90 ise yazdir “Tebrikler! Sinavi basariyla gegtin”
Bitir

o

Bir online magazada, misteri puanlarini hesaplayan bir algorit-
ma vardir. Misteri puanlari, misterinin harcadigi para miktari-
na ve satin alinan Uriin sayisina gore belirlenir. Asagida verilen
bilgiler dogrultusunda algoritmanin igleyisini analiz ediniz ve
uygun sonuglari hesaplayiniz.

Ornek 5

a) Asagidaki tabloda li¢ miisterinin aligveris verileri pay-
lasilmigtir. Bu verilere gore miisterilerin toplam puan-
larini ve algoritmanin verdigi ¢iktilari tabloya uygun
yerlere yaziniz.

Miisteri Ha(';f;"a SUa;‘JIZI Puan | Cikti
Mehmet 300 10

Zeynep 150 5

Selim 700 20
Algoritma:

1. Girdi: Harcama, Uriin sayis|

Puan = Harcama - 0.1 + Uriin sayisi - 2

Eger Puan < 50 ise “Yetersiz Puan” yaz

Eger 50 < Puan < 100 ise “Orta Seviye Puan” yaz

Eger Puan = 100 ise “Yiksek Puan” yaz

o g M 0w b

Cikti: Puan ve geri bildirim

Mehmet: Puan =300. 0.1 +10. 2 =30 + 20 = 50.
Cikti: Orta Seviye Puan.

e Zeynep: Puan =150.0.1+5.2=15+10=25.

Cikti: Yetersiz Puan.

e Selim: Puan =700.0.1+20.2=70+40=110
Cikti: Yiiksek Puan

b) Algoritmanin igleyisini s6zde kod ile ifade ediniz.
Basla
Girdi: Harcama miktarini gir
Uriin sayisini gir
Cikti: Puan ve geri bildirim
Puan = Harcama . 0.1 + Uriin sayisi . 2
Eger Puan < 50 ise yazdir “Yetersiz Puan”
Eger 50 < Puan < 100 ise yazdir “Orta Seviye Puan”
Eger Puan > 100 ise yazdir “Yiiksek Puan”

Bitir

TAIK TAMANLATIM KITABI
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% Ornek 6

Okul hemsiresi olarak gorev yapan Ayse Hanim, gesitli saghk
taramalari yaparak 6grencilerin saglik durumlarini takip etmek-
tedir. Her glin belirli araliklarla 6grencilerin ates, kan basinci ve
solunum hizlarini élgen Ayse Hanim, bu degerleri referans ara-
liklarla karsilastirarak 6grencilerin okulda kalip kalamayacakla-
rina karar vermektedir. Referans degerlerden bir tanesini sag-
lanmayan 6grenci okuldan génderilmektedir. Asagidaki tabloda
Ayse Hanim’in 6lctigu degerler ve referans araliklari verilmistir.

. . Kan Basinci Solunum
Ogdrenci | Ates
Adi °C) (mmHg) Hizi Durum
(Buyuk / Kiglik) | (nefes / dk)
Elif 37.5 115/75 18
Ahmet 38.2 120/80 22
Zeynep | 36.8 110/70 20

Referans Deger Araliklari:

Ates (°C): 36.5-37.5

« Buylk Kan Basinci (mmHg): 110-130
» Kiugik Kan Basinci (mmHg): 70-90

* Solunum Hizi (nefes/dk): 16-20

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz:

a) Ogrencilerin degerlerini referans deger araliklan ile
karsilastirarak Ayse Hanim’in okulda kalmasina izin
verecegi 6grencileri belirleyiniz.

Gérenci | ate Kan Basinci Solunum
i\ d (o st (mmHg) Hizi Durum
(Biiyuk / Kiigtik) | (nefes / dk)
Elif 375 115/75 18 Kalabilir
Ahmet | 38.2 120/ 80 22 Eve Gonderilmeli
Zeynep | 36.8 110/ 70 20 Kalabilir

b) Ayse Hanim’in 6grencilerin okulda kalip kalamayacagi-
na karar vermek igin kullanacagi algoritmanin isleyisini
so6zde kod ile ifade ediniz.

Basla Kiigiik Kan Basinci 70 ile 90 ara-
Girdi: Ates degeri gir sinda ise ve

Solunum Hizi 16 ile 20 arasinda
ise

Biiyiik Kan Basinci gir

Kiigtik Kan Basinci gir o . .
yazdir “Ogrenci okulda kalabilir”

Aksi halde
yazdir “Odrenci eve génderilmeli”
Bitir

Solunum Hizi gir
Cikti: Kalabilir, Eve génderilmeli

Eger Ates 36.5 ile 37.5 arasinda
ise ve

Biiyiik Kan Basinci 110 ile 130
arasinda ise ve

c) Ogrenci okulda kalma algoritmasinin igleyisini akig
semasiyla ifade ediniz.

Basla

Ates Degeri Gir /

RN

Kan Basinci Gir /

N

Solunum Hizi Gir /

Ates
36.5-37.5
Arasinda
mi?

Hayir

Eve Génderilmeli.

Evet

Hayir

Kan Basinci
110-130/70-90
Arasinda

Eve Génderilmeli.

Hayir

Hizi 16-20
Arasinda
mi?

Eve Génderilmeli.

\/\

Evet

Bitti

d) Referans degerler dogrultusunda 6grencilerin saghk
durumlarini kontrol eden algoritmanin s6zde kodunu
yaziniz.

Basla

Girdi: Ates degeri gir (sicaklik)

Bliyiik Kan Basinci dederini gir (biiyiik kan basinci)
Kiiciik Kan Basinci degereni gir (kigiik kan basinci)
Solunum Hizi degerini gir (solunum hizi)

Cikti: Kalabilir, Eve génderilmeli

Eger 36.5 < = sicaklik < = 37.5 ise

Eger 110 < = bliyiik kan basinci < 130 ve 70 < = kiigiik kan basinci < = 90 ise
Eger 16 < = solunum hizi < = 20 ise

Yazdir “Ogrenci okulda kalabilir”

Aksi halde

Yazdir “Ogrenci eve génderimleli”

Aksi halde

Yazdir “Ogrenci eve génderelmeli

Aksi halde

Yazdir “Ogrenci eve génderelmeli

Bitir

ALGORITMA VE BiLisiM



ALGORITMA VE BIiLiSIM Mantik Baglaclari ve Niceleyiciler ACIK UGCLU SORULAR

1. 2.

\ / Her birinin icinde esit sayida elma bulunan iki kasa var- \
dir. A ve B siniflarindaki her 6grenci bir elma alacak bigim-
de, kasalardan birindeki elmalar A sinifina dagitildiginda bu
kasada 3 elma kalmistir. Diger kasadaki elmalar B sinifina
dagitildiginda ise bu kasada yeterli sayida elma olmadigin-
dan 2 6grenciye elma verilememistir.

Harcamalarim

Mayis - Kategorilere Gére Harcamalarim

Buna gore,
. Her bir kasada tek sayida elma bulunmaktadir.
II.  Bu iki siniftaki 6grenci sayilarinin farki bir tek sa-

yidir.
Ill. Bu iki siniftaki 6grenci sayilarinin ¢carpimi bir gift
sayidir.
Sena, mayis ayina ait tim harcamalarinin kategorilere gore ifadelerinden hangileri kesinlikle dogrudur?
dagilimlarini bankasinin mobil uygulamasinda sekildeki gibi
gérintilemektedir. A) Yalniz | B) Yalniz Il C)lvell
Buna gore Sena’nin @ kategorisindeki harcamalarinin D) I ve il E) I 1tvelll
tiim harcamalarina orani yiizde kagtir? \ (2024 TYT)/
)2 =) G Dijee )20 Yukarida 2024 TYT sinav sorusu verilmigtir. Sorunun ¢6zii-
\_ (2024 TYT) miinii veren algoritmik dili yaziniz.
Yukarida 2024 TYT sinav sorusu verilmistir. Algoritmik Dogal Dill
Sorunun ¢o6ziimiinii veren algoritmik dili ve s6zde kodu 1.adim : Basla
zIniz.
ya 2.adim  : Ave B sinifindaki 6grenci sayisini gir.
3.adim : llk kasadaki elma sayisini A sinifina dagit ve kalan
Algoritmik Dogal Dil: elmalari kontrol et
1.adim: Basla 4.adim  : Ikinci kasadaki elma sayisini B sinifina dadit ve eksik
' [ kalan égrencileri kontrol et.
2.adim: Kategorilerin yizdelik oranlarini al 5.adim  :Ave B égrenci sayilarinin farkini ve ¢arpimini kontrol et.
3.adim: Egitim kategorisinin ytizdelik oranini belirle 6. adim  :Sonuglari yazdir.

4.adim: Egitim kategorisinin ytizdelik oranini ekrana yazdir 7.adim . Bitir

5.adim: Bitir
Sézde Kod:

3. Bir algoritmada kullanilan temel mantik baglaglari ne-
Girdi: egitim orani = 20 lerdir?

w8

Cikti: “Egitim kategorisinin yizdesi: “ egitim orani

VE, VEYA, DEGIL temel mantik baglaglaridir.
Basla
egitim orani = 20

Yazdir “Egitim kategorisinin yiizdesi: “ egitim orani

Bitir Cevap D
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Asagida verilen test sorularini cevaplayiniz.

Belirli bir problemi g6zmek veya belirli bir amaca ulag-
mak icin izlenen adimlar dizisine ne ad verilir?

A) Mod B) Kosul
D) Degisken

C) Algoritma
E) BAlim

Cevap C

Algoritmanin baslangi¢ noktasini ifade eden terim
asagidakilerden hangisidir?
A) Bitir B) Girdi C) Tam Kisim

D) Basla E) Cikti

Cevap D

Algoritmada depolanan verileri tutan semboller asagi-
dakilerden hangisidir?
A) Mod B) Degisken

E) B8lim

C) Kosul
D) Cikti

Cevap B

Bir sayinin baska bir sayiya boéliinmesi sonucu elde
edilen kalan degeri ifade eden terim nedir?

A) Tam Kisim C) Mod
D) Bolim

B) Degisken
E) Girdi

Cevap C

Bir algoritmanin galismasinin sonucunda iiretilen veri-
lere ne ad verilir?
A) Girdi

B) Cikti C) Basla

D) Kosul E) Mod

Cevap B

Gergek programlama dillerinden bagimsiz olarak, al-
goritmalarin anlasilabilir bir sekilde ifade edildigi yazi-
lim tiirti nedir?

A) Degisken B) Algoritma C) S6zde Kod
D) Cikti E) Tam Kisim
Cevap C
X Cevap Anahtari
1.)C,b) D, ¢)B, d) C,e) B, ) C 2.B

Bir otomobil teknisyeni, araglarin motor sicakhgi, yag ba-
sinci ve lastik basinci de@erlerini kontrol ederek araclarin
servisten ¢ikip ¢cikamayacaklarina karar vermektedir. Asa-
gidaki referans degerler dogrultusunda araglarin durumu-
nu kontrol eden ve sonuglari degerlendiren bir algoritma-
nin s6zde kodunu yaziniz.

Referans Deger Araliklari:
e Motor Sicakligi (°C): 70 - 100
e Yag Basinci (psi): 20 - 60
e Lastik Basinci (psi): 30 - 35
Girdi:
e Motor Sicakligi (float motor_sicakligi)
e Yag Basinci (int yag_basinci)
e Lastik Basinci (int lastik_basinci)
Cikti:
e Aracin servisten ¢ikip gikamayacagdina dair mesaj.

Asagidaki s6zde kodlardan hangisi araglarin durumu-
nu kontrol eden dogru algoritmayi ifade etmektedir?

100
60 ve 30

Arag servisten glkamaz

rag servisten cikabilir’

100 ve 20

rag servisten gikamaz

100 ve 30
70

Arag servisten cikabilir”

‘Arag servisten gikamaz

Verileri saglayan kod B sikkidir. Cevap B
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lAIgoritma, belirli bir problemi ¢ozmek veya belirli bir

amaci gerceklestirmek icin izlenecek adimlarin belirli
ve sonlu bir dizisidir. Her bir adim acik ve kesin bir se-
kilde tanimlanmistir ve bu adimlar mantiksal bir sirayla
dizenlenmistir. Algoritmalar genellikle matematiksel is-
lemler, veri isleme, hesaplamalar, siralama ve arama
gibi islemleri kapsar.

Algoritma dogal dili, algoritmayi insanlara anlasilabilir
bir sekilde ifade etmek i¢in kullanilan sade ve yapilan-
dirilmig bir dildir. Bu dil, genellikle resmi programlama
dillerinin ayrintilarindan kaginarak, algoritmanin adim-
larini glinlik konusma diline yakin bir sekilde agiklar.

Ozellikleri:

O Insanlarin kolayca anlayabilecegi sekilde yazilir.
O Adimlar net ve mantiksal bir siralama ile sunulur.
O Detayli programlama bilgisi gerektirmez.

Soézde kod, algoritmayi bir programlama diline yakin bir
sekilde ifade eden, ancak tam olarak bir programlama
dili kurallarina uymayan bir yazi sistemidir. S6zde kod,
hem algoritmanin mantigini hem de adimlarini acik ve
yapisal bir sekilde gosterir.

Ozellikleri:

O Programlama dillerine yakin terimler kullanir, ancak
tam dil kurallarina uymaz.

O Daha formal ve yapisaldir.

O Algoritmanin programlama diline donusturdlmesini
kolaylastirir.

Akis semasi, algoritmanin akisini ve kontrol yapisini
grafiksel olarak temsil eden bir diyagramdir. Akis sema-
lari, algoritmanin her adimini ve bu adimlar arasindaki
iliskileri simgelerle gosterir.

Ozellikleri:

O Gorsel bir temsil saglar.

O Adimlar, karar noktalari ve suregler sembollerle
ifade edilir.

O Algoritmanin genel yapisini ve mantiksal akisini
anlamay kolaylastirir.

Temel Akis Semasi Sembolleri:

O Oval: Baslangig ve bitis noktalarini gésterir.

O Dikdoértgen: islem adimlarini gésterir.

O Eskenar dortgen: Karar noktalarini gosterir. (evet/
hayir gibi).

O Paralelkenar: Girdi ve ¢ikti igslemlerini gosterir.
O Oklar: Adimlar arasindaki akisi ve yonu gésterir.

Cizge, digumler ve bu dugumleri birbirine baglayan
kenarlardan (gizgiler) olusan matematiksel bir yapidir.
Cizgeler, gesitli nesneler arasindaki iligkileri ve baglan-
tilari modellemek icin kullanilir. Bu yapi, bilgisayar bi-
limlerinde ve dzellikle algoritmalar konusunda genis bir
uygulama alanina sahiptir.

24. FOY OZETI
Algoritmada Cizge Kurallari

TAIK TAMANLATIM KITABI

Cizge Tiirleri

1. Yonsuz Cizge: Kenarlarin yonu yoktur, yani
baglantilar iki yonladur.

2. Yonli Cizge: Kenarlarin yonu vardir, yani
baglantilar tek yénludur.

3. Agirhkh Gizge: Kenarlar, belirli agirhk degerlerine
sahiptir.

4. Agirliksiz Cizge: Kenarlarin agirliklar yoktur veya
hepsi esit kabul edilir.

I Asagidaki bilgi gorselinde algoritmik yapilar icinde kul-

lanilan mantik baglaglari, niceleyiciler ve bunlarin islev-
leri verilmistir.

Algoritmik Yapilar igerisindeki
Mantik Baglaglari ve Niceleyiciler

* Ve Baglaci
iki veya daha fazla dnermenin hepsinin dogru olup
olmadigini kontrol eder.

* Veya Baglaci
iki veya daha fazla 8nermeden en az birinin dogru olup
olmadigini kontrol eder.

* Yada Baglaci
iki nermeden yalnizca birinin dogru olup olmadigini
kontrol eder.

N —

* [se Baglaci
Bir kosulun saglanmasi durumunda belirli bir komutun
yerine getirilmesini saglar.

* Her Niceleyecisi
Bir 6nermenin herhangi bir 6ge igin dogru oldugunu ifade eder)

* Baz Niceleyecisi
Bir Gnermenin en az bir 6ge igin dogru oldugunu ifade eder.)

26. FOY OZETI

Mantik baglaclari ve niceleyicilerin matematiksel ispat
ve algoritmik slreglerdeki islevleri asagidaki bilgi gor-
selinde verilmistir.

Mantik Baglaglari ve Niceleyicilerin
Matematiksel ispat ve Algoritmalardaki islevleri

* Kosullara Gére Karar Verme
Mantik baglaglari, ispat sureglerinde karar noktalarini
belirlemek ve farkli durumlar arasinda gegisi kontrol etmek
igin kullanilir.

* Adimlari Birlestirme
Mantik baglaglari, bir ispatin adimlarini birbirine baglamak
ve sonuglarin dogrulugunu saglamak igin kullanihr.

¢ Genelleme ve Ozellestirme
Niceleyiciler, matematiksel ifadelerde genelleme veya
ozellestirme yapmak igin kullanilir.

e Sembolik ifadelerin Anlagiimasi
Niceleyiciler ve mantik baglaglari, sembolik ifadelerin
dogru yorumlanmasini saglayarak matematiksel dilin
anlasilirhgini ve netligini arttirir.
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