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Tanitim

Tema: Algoritma ve Bilisim

Konu: Algoritma Temelli Problemler

Alt Konu: Algoritma temelli yaklagimlarla problem ¢6zebilme

Temanin Amaci: Algoritma temeli olusturmak, Problemleri algoritma yardimi ile ¢6zebilmek

Anahtar Kavramlar: Akis Semasi, Algoritma, Cizge, Mantik Baglaglari, Niceleyiciler, S6zde Kod, Sifreleme
Koprii Kurma

Algoritma temelli yaklagimlarla problem ¢ézmenin ginlik hayat ile arasinda bazi képruler kuralim

Yemek Tarifleri: Yemek pisirirken bir tarif aslinda bir algoritmadir. Adim adim talimatlar takip edilerek
belirli bir sonuca (yemek) ulasilir. Malzemelerin hazirlanmasi ve pisirilmesi igin izlenen sirali adimlar,
bir algoritmanin gergek hayattaki bir 6rnegidir.

Alisveris Listesi: Market aligverisi yaparken bir liste olusturmak ve markette dolasirken bu listeyi takip
etmek, bir siralama ve planlama algoritmasina benzer. ihtiyaglari belirlemek, marketin diizenine gére
siralamak ve bitgeye uygun secimler yapmak algoritmik diisinmeyi gerektirir.

Y

gerceklestirilir. Isiklarin ne zaman ve ne kadar siireyle yanacagi, trafik yogunluguna ve saat dilimlerin

Trafik Isiklari: Trafik 1siklarinin zamanlamasi ve trafik akisini yonetme, karmasik algoritmalarla
e
go6re ayarlanir. Bu, guinliik hayatta algoritmalarin kullanildigi 6nemli bir érnektir.

Temizlik Rutinleri: Evinizi temizlerken belirli bir rutini takip etmek de bir algoritmadir. Ornegin, énce toz
almak, sonra slipirmek ve en son paspaslamak gibi adimlarla en etkili ve verimli sekilde temizlik
yapmak mumkuindir
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Finansal Planlama: Butce yapmak, harcamalari planlamak ve tasarruf etmek, finansal algoritmalarin
kullanimini gerektirir. Gelir ve giderleri takip etmek, birikim hedefleri belirlemek ve yatirim stratejileri
olusturmak, algoritmik disinmeyi igerir.

Randevu Yoénetimi: Gunlik programinizi organize ederken, farkli gérevler ve randevular arasinda .
onceliklendirme yapmak bir zaman ydnetimi algoritmasidir. Hangi gérevlerin énce yapilacagina karar (

vermek ve zamaninizi en verimli sekilde kullanmak algoritmik bir stregtir. NN
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Bu 6rnekler, algoritmik diistinmenin glinliik hayatta nasil kullanilabilecegini gostermektedir.
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Algoritmalar, problem ¢ézme yeteneklerimizi gelistirerek daha verimli ve etkili sonuclar elde etmemizi

saglar.
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ALGORITMA VE BIiLiSIM Algoritma Temelli Problemler

Algoritma, belirli bir isi yapmak ya da bir problemi ¢ézmek igin
tasarlanan yoldur. Bir isi yapmak icin gereken tum adimlarin
toplamidir. Genellikle bilgisayar programlamada kullanilir ve
tim programlama dillerinin temelinde algoritma vardir.

Bir algoritma, slireci mevcut baslangi¢ noktasindan belirlenmis
bir bitim noktasina adim adim ydnlendirir. Algoritmanin amaci
gereken islemleri sirali ve net bicimde agiklamaktir.

Algoritmik Yaklasim ile Problem Gozme
Basamaklari

1) Problem Tanimlama: Problem detayli bir bigimde ifade edilir.

2) Girdi ve Ciktilari Belirleme: Algoritma igin gerekli bilgiler gir-
di ve beklenen ¢ikti biciminde tanimlanir.

3) Algoritmanin Adimlarini Tanimlama: Algoritmanin her bir
adimini ayrintih bir sekilde tanimlayin. Bu adimlari algoritma-
nin girdilerinin nasil isledigini ve ciktilarin nasil Uretildigini gos-
termelidir.

4) Kontrol Yapilari - Akis ve Algoritma Analizi: Algoritmanin
icindeki dongiiler, kosullar ve diger kontrol yapilarinin nasil ¢a-
listigina bakilir. Algoritma analiz edilir.

ORNEGIN
Bir sayi kiimesi Uizerinde verilen sayilarin ki¢lkten biyuge si-
ralamasini yapacak basit bir algoritma;

1. Algoritmanin amaci: Sayi kimesi igindeki sayilari kiiglkten
biyuge siralamak.

2. Girdi ve Cikti Belirleme: 3
e Girdi Sayi Kiimesi = {ﬁ ,2,/3, > 1}

3
e Cikti Sayi Kiimesi = {g, 1,V3,2, x/57}
3. Algoritma Adimlari:

e Sayi kiimesinin uzunlugunu belirle (n olsun)

e Ardisik yazil iki sayl arasinda en buyuk elemani sona
yerlestir.

e TUm sayi kimesi siralanana kadar bir Ustteki adimi

tekrar et

4. Kontrol Yapilari - Akis ve Algoritma Analizi:

e Dongu kimedeki eleman sayisina gore defalarca tekrar-
lanir.

e TUm sayilar ikili kime olarak karsilastirilarak kiime ki-
gukten blyltge dogru dizilmis olur.

e TUm say! kimesi siralanana kadar bir Ustteki adimi
tekrar eder.

Algoritmanin isleyis Bicimleri

Algoritmik Dogal Dil: Algoritmanin isleyisi guinlik dil kullanila-
rak olusturulur.

Akis Semasi: Algoritmanin mantigi ve isleyisini daha kolay an-
lamak ve izlemek icin kullanilir. Akis semalari genellikle gesitli
semboller kullanilarak olusturulur.

Sembol Anlami

Akis semasinin baslangicini
veya sonunu gosterir.

Veri girisini veya ciktiyl temsil
eder.

islem yapmak ve degisken-
lere de@er atamak icin kulla-
nilr.

Bir kosulun kontrol edildigi
ve akisin iki veya daha fazla
yola ayrildigi karar noktasini
ifade eder. Evet/Hayir veya
Dogru/Yanlis seklinde karar-
lar bu sekille gosterilir. Dongu
yapilarinda kullanilabilir.

Bir belge veya raporun olus-
turuldugunu ve bu belgenin
yazdirldigini temsil eder.

Baglanti noktalarini temsil
eder.

-
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Akis yonlerini temsil eder.

e
-

Sozde Kod: Bir algoritmanin isleyisini aciklama icin kullanilan,
dogal dil ve programlama dilinin birlesimi olan bir yazilim sekli-
dir. S6zde kod programcilarin ve algoritma tasarimcilarinin al-
goritma yapisini ve mantigini daha kolay anlamalarini ve pay-
lagmalarini saglar.
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TAM ANLATIM KiTABI

Algoritma Temelli Problemler

ALGORITMA VE BiLisiM

=—| Not

Algoritmanin anlasilabilir, planlanabilir ve iletisiminin sagla-
nabilmesi igin s6zde kod tercih edilir. Sézde kod insan tara-
findan hizli anlasilir iken programlama diline kolayca donls-
turulebilir.

% Ornek 1

Bir dairenin alanini bulan algoritmanin isleyisini algoritmik
dogal dil, akis semasi ve s6zde kod ile ifade ediniz.

1.adim :Basla

2.adim  : Girdilerin alinmasi
Dairenin yarigapinin uzunlugunu kullanicidan al
7 sayisinin degerini gir.

3.adim  :Alanin hesaplanmasi

dairenin alani 7 sayisi ile yarigap uzunlugunun karesinin
carpimina esittir. Bu islemi gerceklestir.

Alan =7 r?
4. adim  :Sonucun yazilmasi
Hesaplanan alani kullaniciya bilgi vermek
amaciyla ekrana yazdir.
Dairenin alant ......... birimkaredir.

5.adim  :Bitir.

Akis Semasi Sézde Kod
Girdi: Yarigap uzunlugu
Cikti: Dairenin Alani
Basla
Basla:
Alan = Pi sayisi . Yarigap Uzunlugunun karesi
M Yazdir: Dairenin Alani
Bitir.
A =12
A

Aritmetik Operatorler: Algoritma igindeki programlamada
matematikte degiskenler veya sabitler Gzerinde matematiksel
islemler gergeklestiren simgelerdir.

(+) iki sayinin toplamini, (—) iki sayinin farkini,
(*) Iki sayinin garpimini, (/) iki sayinin bélimin,

() 6nundeki saylyi taban sonrasindaki saylyi Us yaparak kuv-
vet alinmasini, (%) 6nlindeki sayinin sonrasinda yazan sayi-
dan bélumiinden kalani ifade eder.

% Ornek 2
iki dogal sayi verildiginde sayilarin EBOB'unu bulan algo-
ritmanin isleyisini algoritmik dogal dil ile ifade ediniz.

Algoritmik Dogal Dil

Baslangi¢ : iki sayinin EBOB'unu bulmak icin algoritmayi baslat
1. adim  : Kullanicidan iki dogal sayi al. (a ve b)
2.adim  :Eger b dogal sayisi O ise, a sayisi EBOB tur.
3.adim  : b sifir olmadigi siirece:
a ve b degerlerini glincelle:a=b, b=a % b
4.adim  :Déngli bittiginde a sayisi EBOB tur.

5.adim  :Sonucu ekrana yazdir.

% Ornek 3

Faktoriyel bir pozitif tam sayinin kendisinden baslayarak 1 e
kadar gelen tim pozitif tam sayilarin garpimidir.

Ornegin5!=5-4.3.2.1=120dir.

Buna gore, bir pozitif n tam sayinin faktoriyelini hesapla-
yan algoritmanin akis semasini yaziniz.

Basla

n degerini
girin

n(n-1).(n-2).1

:
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ALGORITMA VE BIiLiSIM Algoritma Temelli Problemler TAK | 7 anLaTIM KiTABI

% Ornek 4 % Ornek 6

Verilen bir dogal sayinin asal sayi olup olmadigini incele- abeR fiR-R,f(x)=ax+b

yen algoritmanin s6zde kodunu yaziniz. . . n . » .
dogrusal fonksiyonunun m birim saga, n birim yukan ote-

lenmisg halini bulan algoritmanin isleyisini algoritmik dogal

Girdf———mdogaf sayisy N dil akis semasi ve s6zde kodla gosteriniz.
Cikti :n asal sayi, n asal sayi degil
Basla : n dogal sayisi giriniz.

Algoritmik Dogal Dil
e Eger n < 1 ise n asal sayi degildir. gpEsaEpaat=

¢ikti n asal degil. Baslangi¢ : f(x) = ax + b fonksiyonunu m birim saga, n birim
e i=2den (n-1)e kadar dogal sayilar icin yukari 6telemek icin algoritmayi baslat
Egern % i =0, n, i'ye tam béliiniiyorsa ¢ikti n asal degil. ) B .

. ) 1.adim  :f(x) = ax + b fonksiyonunun ve m, n degerlerini
Egeri=nise giriniz
¢cikti n asal sayidir.
2.adim :f(x) fonksiyonundaki her x degerini (x — m) degeri ile

degistir.

3] Ornek 5
=3 3.adim  :Olusan fonksiyona n degerini ekle

4. adim  :Sonucu ekrana yansit

Basla
Akis Semasi Sézde Kod
Girdi: f(x) fonksiyonu, n ve m
Basla

Lambanin
Fisi Takili mi?

Cikti: f(x) in 6telenmis hadli

Fisi Tak

Basla: Oteleme fonksiyonu g(x)

f(x) fonksiyonu g(x)=f(x—m) +n
ve m, n degerlerini,
- gir Bitir.
Ampul Degistir
glx) = f(x—m) +n
Hayir g(x) sonug¢
Yeni Masa Lambasi AI)
Evet
Duru evine geldiginde bir sorun ile kargilasmis ve sorunun ¢6- e
zUm igin yukaridaki algoritmayi yazmistir. [ds; Ornek 7
Duru'nun eve geldiginde kargilastigi sorun ve sorunun ¢é- Asagida glindelik hayata dair verilen aloritmalardan hangi-
ziimii igin kullandigi yol agagidakilerden hangisidir? si yazilamaz?
A) Televizyonu galismamistir. Algoritma Dogal Dili A) Ayran Yapma Algoritmasi
B) Masa lambasi galismamistir. Sé6zde Kod B) Arabayi Calistirma Algoritmasi
C) Sular kesilmigtir. Akis Semasi C) GCay Demleme Algoritmasi
D) Masa lambasi galismamistir. Akis Semasi D) Saklambag Oyunu Algoritmasi
E) Masa lambasi calismamistir. Algoritma Dogal Dili E) Bir Tablonun Giizel Olup Olmadiginin Algoritmasi
Duru masa lambasinin ¢alismasi icin akis semasi yazmistir. Oznel durum ifadelerinin algoritmasi yazilamaz. Ciinkii bir tablonun
Cevap D giizelligi kisiden kisiye degisebilir. Cevap E
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% Ornek 8 % Ornek 10

Algoritmik Dogal Dili

1.Adim : Basla Basla
2. Adim : Girdilerin Alinmasi

Béltnen (a) ve
bélen (b) gir

Kullanicidan bir dogrusal
fonksiyonun iki farkli noktasini al

3.Adim : f(x) = ax + b dogrusal fonksiyonunda
verilen iki noktay yerine yazarak a ve b
degerlerini bul

4. Adim : Dogrusal fonksiyonunun denklemini bul Evet

5. Adim : Bitir

©
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Yukarida verilen algoritmik dogal dile gore (1, 3) ve (2, 7)
sayilarini giren bir kisinin bulacagi fonksiyon denklemi
asagidakilerden hangisidir?

¢ Hayir

A)f(x) = 6x +4 B) f(x) = 3x + 1 C)f(x)=2x—3
D) f(x) = 4x — 1 E) f(x) =4x + 1 ¢
flx)=ax+b f(x) = 4x— 1 bulunur.
fl1)=a+b=3
fl2)=2a+b=7
Yukarida akis semasi verilen algoritmanin sorusu asagida-
a=4 b=-Iolur. Cevap D kilerden hagisidir?

A) "iki tam sayinin toplami yine bir tamsayidir."
B) "iki tek tam sayinin garpimi yine tek tamsayidir."
% Ornek 9 C) "Cift tam sayilar birbirini tam bdler."

D) "iki dogal sayidan biri digerine béliindiigiinde kalani gikar-
S ——

. ma yéntemi ile bulmak."
Sozel Kod E) "iki dogal sayi birbirinden gikarilabilir."
Girdi  : Egim(m), y eksenini kestigi ) "lki dogal say: birbirinden cikarilabilir.
nokta (b), belirli bir deger (x)
Cikti : Hesaplanan (y) degeri A‘lg.ori‘tm.ada bélme ve ¢ikarma islemleri ile D secenedinin akis semasi
Basla : y de@erini hesapla L
y=mex+b D
Bitir Cevap
——— )
Verilen s6zel koda gore egimi 3 olan bir dogru y ekseninin
(0, —6) da kesiyorsa x eksenini hangi noktada keser?
A) (0, 0) B) (1,0) C)(-2,0)
D) (3, 0) E) (4,0)
Egim 3, isey =3x+n
6=0+n n=-6 olur. j" Ornek Cevap Anahtari
0=3x+6 x=-2dekeser(-2,0) Cevap C 5D 7E 8D 9.C 10.D
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Etkinlik

Etkinlik ismi : Bazal Metobolizma Hizinin Algoritmasi

Amaci : Giunlik Hayat Problemlerinin Algoritmasi

Bazal Metabolizma, viicudun dinlenme sirasindaki harcadidi enerjiyi ifade etmektedir.

Bazal Metabolizma hizi vicudun temel yani bazal yagsami surdirme islevini yerine getirirken yaktigi kalori miktari olarak ta-
nimlanir.

Bazal metabolizma hizi (BMH), hesaplanirken diinya genelinde kabul edilen formller kullanilir.
Bu formil cinsiyet, yas, kilo ve boy gibi temel faktorlere dayalidir.

Erkekler icin BMH = 66, 47 + (13, 75 x kilo) + (5 x boy) — (6, 76 x yas)

Kadinlar igcin BMH = 655, 10 + (9, 56 x kilo) + (1, 85 x boy) — (4, 68 x yas)

Verilen bilgilere gore,

a) Bazal metabolizma hizini hesaplayan algoritmayi sézde dil ile yaziniz.

Girdi : Yas, Kilo, Boy, Cinsiyet
Cikti : (y) degeri Bazal Metobolizma Hizi
Basla : Cinsiyet, Yas, Kilo, Boy giriniz.

Cinsiyet erkek ise BMIH = 66, 47 + (13, 75 x kilo) + (5 x boy) - (6, 76 x yas)
Cinsiyet kadin ise BMH = 655, 10 + (9, 56 x kilo) + (1, 85 x boy) - (4, 68 x yas)
BMH yi1 yaz

Bitir.

b) Bazal metabolizma hizini hesaplayan algoritmanin akis semasini giziniz.

Erkek ise

| BMH = 66, 47 + (13, 75 x kilo) + (5 x boy) - (6, 76 x yas) |—>

Y
Basla —> Boy, k.'/f) -
Yas Girin
S | BMH =655, 10 + (9, 56 x kilo) + (1, 85 x boy) - (4, 68 x yas) |—>

Kadin ise

c) Bazal metabolizma hizini hesaplayan algoritmayi, algoritma dogal dili ile ifade ediniz.

1. Adm  :Basla
2. Adim  : Girdilerin Alinmasi
Kullanicidan boy, kilo, yas ve cinsiyet bilgilerini al.
3. Adim  : Cinsiyet erkek ise BMH = 66, 47 + (13, 75 x kilo) + (5 x boy) - (6, 76 x yas)
Cinsiyet kadin ise BMH = 655, 10 + (9, 56 x kilo) + (1, 85 x boy) - (4, 68 x yas)
4. Adm  : BMH hesapla

5. Adim  : Bitir.
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ACIK UCLU SORULAR

Bir liggenin alanini bulan algoritmanin isleyisini algo- 4.
ritma dogal dili kullanarak yaziniz.

Algoritma Dogal Dili

1Adm  :Basla
2. Adim  :Girdilerin alinmasi

Uggenin tabaninin ve o tabana ait yiiksekliginin uzunluklari-

ni kullanicidan al
3. Adim  :Alanin hesaplanmasi

Uggenin alani taban uzunlugu ile o tabana ait yiiksekligin
carpiminin yarisidir. Bu islemi gerceklestir.
1
Alan = (Taban uzunlugu)(Yiikseklik) -3
4. Adim  :Sonucun yazilmasi
Hesaplanan alani ekrana yazdir.

5. Adim  :Bitir.

Bir liggenin alanini bulan algoritmanin igleyisini akig
semasi gizerek ifade ediniz. a)

b)

Bir liggenin alanini bulan algoritmanin igleyisini s6zde
kodla ifade ediniz. c)
Girdi : Taban uzunlugu ve tabana ait yiikseklik
Cikti :Alan
Basla

Alan = Taban uzunlugu- Yiikseklik -é

Yazdir "Uggenin Alani:", Alan
Bitir.

j" Acik Uglu Sorular Cevap Anahtari

v

/%zitif bir tam say1 (x) QV

b = x in rakamlari toplami % 3

v

Evet

Hayir

Yukarida verilen akis semasini algoritma dogal dili ile

x sayisi 3
ile tam boélinmez

x sayisi 3
ile tam bolunir

ifade ediniz.
1. adim : Basla

2. adim : Girdilerin alinmasi
Kullanicidan pozitif bir tam sayi al
3. adim : 3 e béliinebilme testi

b yi bul. Bu islem igin verilen sayinin rakamlarini topla ve 3'e
bél. Kalan sayinin 3 iin kati olup olmadigini kontrol et.

4. adim : Sonucun yazdirilmasi
Kalan sayi 0 ise ekrana "Sayi 3 ile tam béliiniir." mesajini yaz.
Kalan sayi 0 degilse ekrana "Sayi 3 ile tam béliinmez" mesajini yaz.

5. adim : Bitir
x = 347 sayisi i¢in sonucu bulunuz.
3+4+7=14

14 iin 3 ile béliimiinden kalan 2 dir. Sonug 3 ile béliinmez olacaktir.

5a iki basamakli sayisi algoritmaya yazildiginda sonug
evet ise a sayisi1 hangi degerleri alabilir?

51, 54, 57 sayilari 3e tam béliiniir.

a=1,a=4,a=7olabilir.

Acik uglu sorularin cevaplarina ve goziimlerine fy iizerindeki QR kod ile ulasabilirsiniz.
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"Bir bilgisayar programinin nasil galigacagini anlatan, her-
kesin okuyup anlayabilecegi, sade ve aciklayici bir dil kul-
lanarak yazilan bir dizi talimattir."

Yukarida tanimi verilen kod dizilimi asagidakilerden
hangisidir?

A) Sozde Algoritma

B) Algoritma Dogal Dili

C) Akis Semasi

D) Algoritma Susu

E) Dogal Anlatim

Tanimi verilen ifade Algoritma Dogal Dilidir.

[

Yukarida verilen sembol akis semasinda hangi amagla
kullanihr?

Cevap B

A) Akis semasinin baslangicini ve sonunu gosterir.
B) Veri girisini ve ¢ikisini temsil eder.

C) Bir belge veya raporun olustugunu ve bu belgelerin
yazdirildigini temsil eder.

D) Baglanti noktalari temsil eder.
E) Akis yonlerini temsil eder.

Verilen sembol veri girisini ve ¢ikisini temsil eder. Cevap B

Asagidakilerden hangisi algoritmik yaklagim ile prob-
lem ¢6zme yonteminin basamaklarindan biri degildir?
A) Problem Tanimlama

B) Girdi ve Ciktilari Belirleme

C) Algoritmik Adimlarini Tanimlama

D) Kontrol Yapilari ve Akis

E) Akis Semasi

Akis Semasi Algoritmanin isleyis bicimidir. Cevap E

I. Mutlu yasanacak bir gliniin algoritmasi
II. Camasir Makinasi kullaniminin algoritmasi

IIl. Manti yapiminin algoritmasi

Yukarida verilen ifadelerden hangilerinin algoritmasi
yazilabilir?

A) Yalniz 1l B) Yalniz Ill C)lvell

D) Il ve lll E) L 1lvelll

Kisiden kisiye degisebilecek durumlarin algoritmasi yazilamaz. Cevap D

5.

Otobanda araglarin hizini élgen radar sisteminin akis se-
masi verilmigtir.

Hayir Hayir

+ Evet

* Evet * Evet
Ceza Var Ceza Var
2.000 TL 4.000 TL

D> G

Buna gore 4.000 TL ceza yiyen bir aracin radara giris
hizi agsagidakilerden hangisi olabilir?

Ceza Yok

o
J

A)120 B)124 C)128  D)130

132 km (zerinde hizi olan araglar 4.000 TL ceza aliyor.

E) 134
Cevap E

Dort basamakli pozitif bir tam sayinin 4'e tam bolinip bo-
linmedigini bulan bir algoritmanin isleyisi dogal dil ile asa-
gida veriliyor.

Girdi : Dort basamakli abed sayisini giriniz.
Ciktr : abcd nin 4'e tam bolinlp bolinmedigine

dair dogru ya da yanhs seklinde bir gikti
Basla : abcd sayisindan cd sayisini al

Eger cd 4'Un tam kati ise

Yazdir: "DOGRU" (abcd, 4'e tam béliindir.)
Eger cd 4'Un tam kati degil ise

Yazdir: "YANLIS" (abcd, 4'e tam bollinmez.)

7
Buna gore algoritmaya 4 farkl sayi giren Sude’nin aldigi

cevaplar DOGRU, YANLIS, DOGRU, YANLIS ise Sude'nin
girdigi sayilar agagidakilerden hangisi olabilir?

o J

A)4000 B)6002 C)6000 D)4100 E)4000
4002 6004 6004 4104 4002
4004 6006 6008 4106 4006
4006 6008 6012 4110 4010

4000 > DOGRU 4002 -> YANLIS

4004 > DOGRU 4006 -> YANLIS Cevap A

X Cevap Anahtari
1.B 2B 3E 4D 5E 6.A



