
5.

209

Sayma, Algoritma ve Bilişim
ETKİNLİK

Aşağıda yapboz parçaları rastgele konulmuştur. İşlemlerin sonuçlarını ipucu olarak kullanıp yapbozu tamamlayınız.
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Örneğin,

     “i = 1, başlangıç değeri
     5, ulaşılması istenen sayı
     1, i değişkenini 1 artır.”
anlamlarına gelmektedir.

Akış Diyagramı

“4K ile algoritmayı çok iyi anladım.”

“4K ile algoritmayı çok iyi anladım.”

“4K ile algoritmayı çok iyi anladım.”

“4K ile algoritmayı çok iyi anladım.”

Akış Diyagramı

Yeni öğreneceğimiz şekillerden biri “Döngü” yani                         şeklidir.

i = 1, 5, 1

Başla

Bitir

i = 1, 4, 1 “4K ile algoritmayı
çok iyi anladım.”

Etkinlik-2
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5.

Akış Şeması

9. SINIF 10. SINIF

Başla

Bitir

H

“Ekranda Görüntüle.”

E

i

i = 1

i < 10

i = 1 + 1

Başla

Bitir

i

i

i, 1, 10, 1

NOT: 

a) Ekranda görünen sayıları yazınız.

b) 10. sınıftaki şemadaki i, 1, 15, 3  döngüde 

değişikliği yapılırsa ekranda görünen sayıları yazınız.

c) 9. sınıftaki döngüde i < 24  ve i = i + 2  

değişiklikler yapılırsa 10. sınıftaki şemada hangi 

değişiklikler olur? Yazınız.

d) 1'den 30'a kadar ardışık tek sayıları görüntüleyen 
şemayı 9. sınıf ve 10. sınıfa göre yazınız.

Etkinlik-3

1, 2, 3, 4, 5, 6 ,7 ,8, 9, 10

Başla

Bitir

H

E

i

i = 1

i < 30

i = 1 + 2

Başla

Bitir

i

i

i, 1, 30, 2

1, 4, 7, 10, 13

i, 1, 24, 2
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Matematik Denklemlerini hesaplamak için "Girilen 4 sayının karelerini görüntüleyen" akış şemalarını çizelim.

Akış Şeması

9. SINIF

Başla

Bitir

E

kare

16 olarak görüntülenir.16 = 4 x 4

100 olarak görüntülenir.100 = 10 x 10

900 olarak görüntülenir.900 = 30 x 30

40000 olarak görüntülenir.40000 = 200 x 200

i = 1

kare = sayı . sayı

i < 4

Sayı gir

10. SINIF

i

i, 1, 4, 1

Başla

Bitir

E

kare

kare = sayı . sayı

Sayı gir

Algoritmaların 4, 10, 30, 200 için çıktılarını bulalım.

işlem kısmı          olduğundankare = sayı . sayı

Etkinlik-4
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"35 öğrencinin bulunduğu bir sınıfta, matematik notlarının ortalamasını bulup yazdıran" algoritmanın akış şemasını  
çizelim. 

Akış Şeması

9. SINIF

Başla

Bitir

E

i = 1, toplam = 0 toplam = 0

toplam = toplam + not

toplam = toplam + not

ortalama = toplam / 35

ortalama = toplam / 35

i < 35

Matematik notunu gir (not)

Matematik notunu gir (not)

10. SINIF

Başla

i

i, 1, 35, 1

Bitir

ortalama

ortalama

i = i + 1

Etkinlik-5

Bu döngüyü iki kez (yan yana) kullanabiliriz.

i = 1, 4, 1

4 kez tekrarlanır.

ikisi birlikte 4 . 6 = 24 kez tekrarlanır.

6 kez tekrarlanır.

i = 1, 6, 1

Etkinlik-6
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5.

1 ile 20 arasındaki tek sayıların toplamını bulup yazdıran algoritmanın akış şemasının bir kısmı aşağıda verilmiştir.

Akış Şeması

toplam = 0

Başla

i

Bitir

toplam

a) Akış şemasının doğru şekilde çalışması için eksik kısımlarını tamamlayınız.

b) Akış şemasının çıktısını bulunuz.

Etkinlik-7

i, 1, 20, 2

100

toplam = toplam + i
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5.

1 ile 20 arasındaki çift sayıların toplamını bulup yazdıran algoritmanın akış şemasının bir kısmı aşağıda verilmiştir.

Akış Şeması
Başla

i

Bitir

toplam

toplam = 0

i, 2, 20, 2

a) Akış şemasının doğru şekilde çalışması için eksik kısımlarını tamamlayınız.

b) Akış şemasının çıktısını bulunuz.

Etkinlik-8

110

toplam = toplam + i
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Aşağıda 1 ile 50 arasındaki çift sayıların toplamını hesaplayan akış şeması verilmiştir. Ancak bu şemanın bazı bölümleri 
eksik bırakılmıştır. Eksik olan kısımları tamamlayarak akış şemasının doğru şekilde çalışmasını sağlayınız.

Akış Şeması
Başla

Bitir

toplam

sayaç = 2, toplam = 0

sayaç = sayaç + 2

sayaç (----)
E

a) Bu algoritmanın eksik kısımlarını tamamlayınız.

b) Bu algoritmanın çıktısı kaçtır?

Etkinlik-9

600

toplam = toplam + sayaç

48
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5.

İstanbul'a gelen bir turistin gezerken gidebileceği yerler mavi, turuncu, yeşil ve eflatun renkleriyle gösterilmiştir. Geziye 
başlama noktaları ise 1, 2, 3, 4 ve 5 sayılarıyla gösterilmiştir.

Süleymaniye

Beyazıt

Nişanca

Kumkapı

Çemberlitaş

Sarayburnu

Sultanahmet

Cankurtaran

Eminönü

Sirkeci

Laleli

2

3

4

5
1

Buna göre, aşağıdaki soruları cevaplayınız.

a) 1 nolu noktadan başlayıp sadece mavi yoldan kaç farklı şekilde gezi planı yapılabilir?

b) 4 nolu noktadan başlayıp sadece eflatun yoldan kaç farklı şekilde gezi planı yapılabilir?

c) 2 nolu noktadan başlayıp 3 nolu merkeze kaç farklı şekilde gezi planı yapılabilir?

d) Kendinize göre bir gezi planı yapıp gitmek istediğiniz yerlere kaç farklı şekilde ulaşabilirsiniz? Hesaplayınız.

e) 1 günde hangi güzergahlar yapılabilir? Tartışın.

Etkinlik-10

16

9

3

Öğrencinin cevabına göre değerlendirilecektir.

Öğrencinin cevabına göre değerlendirilecektir.


