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Mantik ve Argiimantasyonun Temel Kavramlari

Veriler ve bilgilerden
mantiksal sonug
¢itkarma surecidir.

.

Gecerlilik

Onciiller dogruysa,
sonucun da dogru
oldugu argiiman
ozelligidir.

Bir iddiay1 desteklemek
veya ¢uritmek igin
olusturulan gerekgeler
buttinadar.

Dogru diisinmenin
kurallarini inceleyen
bilim dalidir.

iletisim ve diiglince ifade
etme amaciyla kullanilan
semboller ve kurallar
sistemidir.

Mantiksal hatalar iceren
yaniltici akil yrutmedir.

Problemleri analiz etme
ve ¢6zim Uretme
sirecidir.

Bir distince veya
argimanin kendi icinde
celiskisiz olmasidir.

Mantik ve argimantasyon, dusincelerimizi daha net ifade etmemizi ve dogru ¢ikarimlar yapmamizi saglar. Bu suregte kullanilan
temel kavramlar, sadece teorik bir bilgi olmaktan &te, giinliik yasamda karsilastigimiz durumlari anlamlandirmamiza da yardimci
olur. Disunme, akil yuriitme ve argliman olusturma gibi beceriler, elestirel distinceyi gelistirir ve olaylara sistematik bir yaklagim
kazandirir. Simdi, bu kavramlarin ne anlama geldigini ve daha 6nce hangi kavramlarla karsilastiginizi degerlendirelim.

Yukarida verilen anahtar kavramlardan, daha énce duyduklarinizi agagidaki kutuya yaziniz.
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Mantik ve Akil ilkeleri
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Mantik ve akil ilkeleri, disiincelerimizin temelini olusturan ve dogru ¢ikarimlar yapmamiza rehberlik eden kurallardir. Gindelik
yasamimizda sikga farkinda olmadan bu ilkelere basvururuz.
Mantigin temelini olusturan bu 6nemli ilkeleri daha yakindan inceleyerek, agagidaki 6rneklerin yanina kendi érneklerinizi

yaziniz.
4 N ( N\ ( ) (" Ornek: "Bir masa, _______ )
= Lo . Bir sey her zaman wupn:
Ozdegslik llkesi s A= Ornek: "Bir elma, elmadir.” masadir.”,"Bir kalem, .-
kendisiyle 6zdestir. (A=A) kalemdir.”
S J VAN AN J
0 N ( _— N\ ( . ) [C'Jrnek:-i'lgtkaymandahem\
Celismezlik ilkesi Bir 6nerme ayni anda hem Ornek: "Kap! hem acik acik hem kapali olamaz.",
e dogru hem yanlis olamaz. hem kapali olamaz." “Kapiayni anda hem agik
hem kapali-olamaz:-------
S J VAN _J
é N ( ) . N (& o L s )
Uciincii Hali Bir 6nerme ya dogrudur Ornek: "Bugiin yagmur Ornek:"Buglin-giinesli ya
; (,:uncu o aun . ya da yanhstir, G¢lincu yagdiyor" ifadesi ya dogrudur e s s Mgy
Imkansizlign likesi bir secenek voktur a vanhstir ya yuvarlaktir ya degildir._
. J gemeRyorr  J\_ yavamsr J
: N\ ( N\ ( ) @J’nerL'_'Suxun_kaynamasmm\
Yeter Seben ilkesi Her dogru 6nermenin Ornek: "Kitap dustii giink sebebi 1sidir."," Bitkiler biyiir
eter sebep likesl i e " clinkii glines isigini -~~~
bir dayanagi olmalidir. masa sallandi. e suymaltr
_ J VAN L J
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Argiimantasyonun Temel Kavramlari

Mantik ve argimantasyon, dogru disiinmenin temel taslarini barindirir. Bu kavramlar, diistincelerimizi diizenlememize,
ctkarimlarimizi dogrulamamiza ve iddialarimizi saglam temellere dayandirmamiza yardimci olur.

Dogru ya da yanhs bir anlam tagiyan mantiksal
ifadelerdir. Onerme, bir olgunun dogru veya yanls
olduguna dair bir iddiay! ifade eder.

Bir 6nermenin, gercekligi ve olgusal durumu dogru
bir sekilde yansitma 6zelligidir. Dogruluk, bir
6nermenin gergeklige uygunlugunu gosterir.
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Onerme

Asagidaki onerme orneklerini inceleyiniz ve altina birer 6rnek yaziniz.

Dogru Onerme Yaniis Gnerme
"Diinya yuvarlaktir." "Su, 200 derece sicaklikta donar."
Diinya, Giines’in_etrafindadoéner. .______________________ _Ay, kendiisi@iyayar.__________________________________

Su, 0 derecededonar. __________________
Bitkiler fotosentez yaparak oksijen iiretir. ______________
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_Giines, Diinya'nin_etrafinda déner. _____________________
_insanlar suya ihtiyag duymadan_yasayabilir.___________

Onermeler ve dogruluk, diistincelerimizin temellerini olustururken, bu temellerden hareketle ¢ikarim yapmak igin akil yiiriitme

sureglerine basvururuz.

Asagidaki akil yiiriitme tiirlerini inceleyerek verilen bosluklara ilgili akil yiiriitme tiirlerine uygun birer 6rnek yaziniz.

Tiimdengelim (Dediiksiyon)
Genel bir kuraldan &zel bir
sonug ¢ikarilir.

Ornek: “Biitiin kuslar yumurtlar.
Gdvercin bir kugtur. O halde
glivercin yumurtlar.”

Biitiin-insanlar-oliimliidiir.- -~
Ahmet bir insandir.

Akil Yiiriitme

Bilgi ve verilere dayanarak
mantiksal sonuclar ¢cikarma
surecidir.

Akl Yiiriitme Tiirleri

Tiimevarim (Endiiksiyon)
Ozel durumlardan hareketle
genel bir sonug ¢ikarilir.
Ornek: “Bu kedi miyaviiyor, diger
kedi de miyavliyor, o halde biitiin
kediler miyaviar.”

Analoji (Benzetim)
iki farkli durum arasindaki
benzerliklerden sonug c¢ikarilir.
Ornek: “Bu araba elektrikle
calisiyor, ayni model diger araba da
elektrikle ¢alisiyor olabilir.”

-Bu telefon suya dayanikh, ayni -
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Akil yaratmenin temelinde, distincelerin ve argimanlarin kendi iginde tutarli olmasi biyik énem tasir. Simdi, tutarlilik ve
celisiklik kavramlarini detayh bir sekilde ele alalm.

a R
Tutarhihk: Bir argimanin veya Celisiklik: Bir dnermenin kendi iginde
dustince sisteminin kendi icinde celigki veya baska dnermelerle gelismesi
barindirmama durumudur. Tutarlilik, durumudur. Celisiklik, mantiksal
akil yuratmenin temel bir élgtttdur. hatalara neden olur.

Asagidaki balonlara tutarli ve gelisik oldugunu diisiindiigiiniiz iki 5nerme yaziniz.
: - N R
Her 6grenci ders caligir. Ali bir. Bugiin hava ¢ok sicak-ama ayni -
o6grencidir. O halde Ali ders______ zamanda gok soquk.
cahsi. |
- J N\ J
.
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Asagidaki diyalogu okuyunuz ve tutarli olan ifadenin yanina “T”, geligik olan ifadenin yanina “G” yaziniz.

[Elif: Bu aksam disar ¢ikmak istiyorum ama evde kalmayi tercih edecegim. J [ (of J
[Deniz: Neden bdyle séyliiyorsun? ikisi birden nasil miimkiin olabilir? ] [ T J
{Elif: Aslinda arkadaglarimla vakit gecirmek guizel olur, ama bugln dinlenmeye ihtiyacim var. J [ (o J
[Deniz: Yorgunsan, dinlenmelisin. J [ T J
[Elif: Evet, bu ylizden evde kalmayi segiyorum. J [ T ]

Dusiincelerimizin mantiksal bir yapi olusturmasi, gegerlilikle yakindan iligkilidir. Simdi, bir argtimanin yapisal dogrulugunu ve
destekleyici unsurlarini inceleyelim.

Gegerlilik: Bir argiimanin yapisal olarak dogru olmasi durumudur. Gegerli bir argimanda, dnciller dogruysa sonug da zorunlu
olarak dogru olur.

Asagidaki ifadelerden gecerli olani isaretleyiniz.

b 4 [ "Batiin memeliler sicak kanhdir. Yunus bir memelidir. O halde yunus sicak kanhdir." J

( "Bazi insanlar uzun boyludur. Ali insandir. O halde Ali uzun boyludur." J
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Argiliman: Bir iddiay! desteklemek veya ¢uritmek icin sunulan, éncullerden bir sonuca ulasan mantiksal yapidir. Bir argiiman,
genellikle bir veya daha fazla éncilden olusur ve bunlar sonucu destekler.

Asagidaki tabloda bos birakilan siitunda hazir gida tiiketimiyle ilgili kendi argiimaninizi olusturunuz.

1. Onciil .. . I Yiiksek kalori ve diisiik besin degeri iceren
] Teknolojik bagimlilik sosyal iliskileri zayiflatir. yiyecekler, kilo alimini hizlandirir.

2. Oncil . L . Fast food tiiketimi kalp ve damar hastaliklari
Onermesi Uzun ekran kullanimi fiziksel sagliga zarar verir. riskini artirir.
3. Oncil Teknoloji bagimliligi tretkenligi dasardr. Fast food aliskanligi sindirim sistemi
Onermesi problemlerine neden olur.

4. Onciil Bu durum zihinsel saglik sorunlarina yol acar Siirekli fast food tiiketimi, saglikli beslenme
Onermesi ’ aligkanliklarini olumsuz etkiler.

Sonug Teknolojik bagimlilik kontrol edilmezse bireyler ve Fa§t fOOd tiike_t_imi koqtrol altina alinmazsa
Onermesi toplum zarar gérecektir. sagligi zarar gorecektir.

=, | Etkinlik-8

Her argiman mantiksal olarak gecerli veya dogru olmayabilir; bazen hatali akil yurttmelerle karsilasabiliriz. Simdi, bu yaniltici akil
yuritme bigimlerini ifade eden safsata kavramini inceleyelim.

Safsata: Gorinuste mantikli gibi gériinen ancak aslinda mantiksal hatalar igeren, yaniltici veya gegersiz bir akil yritme
bicimidir. Safsatalar, bir argiimanin dogrulugunu desteklemek yerine kafa karisikhgr yaratir ve yaniltici sonuglara yol agar. Bu tur
akil yiritme hatalari, genellikle yanhs bilgilerin yayilmasina veya yanlis kararlarin alinmasina neden olabilir.

Asagidaki safsatalar ve verilen 6rnekleri okuyup, bu safsatalara giindelik hayattan érnekler yaziniz.

Duygu sémirisU yaparak bir karari etkilemeye calisma.
"Bu projeyi reddetmek, yillardir bu konuda galisan Beni seviyorsan bunu yaparsin.
insanlarin emeklerini hice saymak olur."

ella B'I.I' seyin dogru oldugunu kanitlamak igin popdlerligini 6ne Herkes bu diyeti yapiyor,
Uygunluk | oMo kesinlikle etkili olmal.

"Herkes bu telefonu kullaniyor, o halde en iyisi bu olmali."

Duygusal
Manipiilasyon

Sadece iki segenek varmis gibi sunarak, diger olasiliklari gbz ardi etme.
Yanhs ikilem  "Eger sosyal medyayi tamamen yasaklamazsak, herkesin 6zel hayati
tehlikeye girer."

Eger bu telefonu almazsan, eski
telefonunla yasayacaksin.

Bir fikri kaynagina dayanarak reddetme. . i
Bu iiriin ucuzsa kesin

Otomatik Ret  "Bu aragtirma bir ilag sirketi tarafindan finanse s
. . R kalitesizdir.
edilmis, bu yuzden sonuglari glivenilir olamaz."
Itatistiksel | i2tstkler baglamindan kopararak yanlis sonuglar gikarm. Bu rind kullananlarin %90’
Yaniltma u uyglﬂ ama, L ullanici arlln ©90'l tarafindan yiksek puan sonuglardan memnun Kald.
aldi, o halde mikemmel bir uygulama."

Gundelik hayatta safsatalari ne kadar fark edebiliyorsaniz, safsata metre seviyeniz o kadar yiiksektir. Yukaridaki safsatalara
verdiginiz 6rnek sayisi, bu konudaki farkindaliginizi gésterir. Unutmayin, safsatalari tanimak elestirel dustinme becerisini
gelistirmek igin oldukga énemlidir!

@ )@ )@ )@ )® Dl “Metre
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Schrédinger’in Kedisi: Diisiince Deneyinin Temelleri

Schrédinger’in kedisi, kuantum mekanigi ile klasik fizik arasindaki farklari géstermek igin
tasarlanmis bir distince deneyidir. Bu deney, kuantum fiziginin gézlemlenene kadar belirsizlik

icinde oldugunu ifade eder.

degerlendiriniz.

Kopenhag Yorumu

Gozlem yapilmadigi surece, bir
kuantum sistemi net bir durum almaz.
Gozlem, sistemin stperpozisyondan
(birden fazla durumun ayni anda var

oldugu durum) tek bir duruma
¢bkmesine neden olur.

Ensemble Yorumu

Slperpozisyon, yalnizca bir grup
sistemin toplu davranisini anlamak
icin anlamlidir; tek bir bireysel sistem
icin sliperpozisyon ifadesi

uygulanamaz.

Yanda verilen QR’1 okutarak “Schrédinger’in Kedisi” diisiince deneyinin agiklamasini izleyiniz. Bu deneye
yonelik yorumlarda (Kopenhag yorumu, Ensemble yorumu, iligkisel yorum vb.) 6ne siiriilen argiimanlari

4

iligkisel Yorum:

Yukarida verilen yorumlarin argiimanlarini belirleyerek asagidaki kutuya sirayla yaziniz.

Kopenhag Argilimant:

Bir sistem, gézlem yapilmadik¢a
siliperpozisyonda kalir ve ayni anda
birden fazla durumda bulunabilir.

Ensemble Argiimani:
Siiperpozisyon, sadece bir grup
sistemin genel durumunuifade eder,
bireysel sistemlerde uygulanamaz.

Bir kuantum sisteminin durumu,
g6zlemcinin sistemle iliskilendirdigi
bilgiye baghdir. Yani, gercgeklik
gbzlemciye gore degisir.

iligkisel Yorum Argiimani:

Gergeklik, gozlemcinin-sistemi-nasi
gozlemledigine baghdir.

Schrédinger’in kedisi diisiince deneyinden yola ¢ikarak, érnekte verilen argiimana benzer bir argiiman yaziniz.

Ornek:

"Bir sinav sonucu agiklanana kadar, hem gectim hem de kaldim diye digtinebilirim. Ancak sonug agikiandiginda gercek durum

netlesir.”

Bir is bagvurusunun sonucunu 6grenene kadar, hem kabul edildigimi hem de reddedildigimi diigiinebilirim. Ancak
sonug¢ agiklandiginda hangi durumda oldugum netlesir.

Schrodinger’in kedisi diisiince deneyi yorumlarindan hareketle asagidaki metinleri okuyunuz ve sorulari yanitlayiniz.

GZde§lik ilkesi

\bagdagmaz.

~N

Tanim: Bir sey, her
durumda kendisiyle 6zdestir
(A=A).

Degerlendirme:
Schrddinger’in kedisi
dislince deneyinde kedi,
kutunun iginde hem &lu
hem diri olarak kabul edilir.
Kedinin bu iki durumu
ayni anda tasimasi,
ozdeslik ilkesiyle celisir
mi?

Schrodinger’in kedisi
deneyinde, kedi hem 6li
hem diri olarak kabul edilir.

Bu durum, 6zdeslik ilkesinin
mantiksal temelleriyle

‘c )
Tanim: Bir sey ayni anda
hem dogru hem yanlis
olamaz.

Degerlendirme: Kedinin
ayni anda hem 6lt hem diri
olmasi, ¢elismezlik ilkesiyle
acikga gatisir.
Siiperpozisyon durumu
bu ilkeyi gegersiz mi
kilar?

Bir seyin ayni anda

hem dogru hem yanhs
olamayacagini ifade eden
bu ilke, siiperpozisyon
durumunda ihlal edilir
clinkii kedi-ayni-anda
hem 6lii hem de_diri_kabul

elismezlik ilkesi

\edilir. -

‘o A

imkansiziigi ilkesi
Tanim: Bir 6nerme ya
dogrudur ya yanlistir;
Uclncl bir segenek yoktur.
Degerlendirme:
Schrédinger’in kedisi,
klasik mantikta bu ilkeyi
ihlal eder ¢linku kedi hem
610 hem diri kabul edilir.
Siiperpozisyon durumu,
tigtincii bir halin varhgini
mi 6ne siirer?

Bir seyin ayni anda hem dogru
hemyanlis olamayacagini
ifade eden bu ilke,
sliperpozisyon durumunda
ihlal edilir ¢linkii kedi ayni
anda hem-6lii-hem-de-diri

¢lincii Halin

~N

KYeter-Sebep ilkesi

Tanim: Her olayin veya
durumun bir nedeni
vardir.

Degerlendirme:
Schrédinger’in kedisinin
durumunu belirleyen yeterli
sebep, gézlem anidir.
Gozlem yapilana kadar
sistemin belirsizligi,
yeter-sebep ilkesini ihlal
eder mi?

Schrédinger’in kedisi
deneyinde, kedinin durumu
gozlem yapilana kadar
belirsizdir, ancak bu belirsizlik
gozlemin yapilmamasindan
kaynaklanir veyeter-sebep

\kabul edilir.

=/

@(esiyle uyumludur.

/
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Wittgenstein’in “Dil Oyunu” Kavrami

Wittgenstein’a gére dil, anfamini kullaniidigr baglamdan alir. “Dil oyunu” terimi, dilin bir oyun gibi
belirli kurallar ve baglamlar cercevesinde isledigini ifade eder. Dilin her kullaniminda farklr kurallar
gecerlidir; 6rnegin bir mahkemede, bir futbol maginda ya da bir markette kuilanilan dil farkli
isleviere sahiptir.

Wittgenstein’in "dil oyunu" kavramina goére bir kelimenin anlami nasil belirlenir? Kendi hayatinizdan bir 6rnek veriniz.
Ornek:

Bir gocuk oyununda "Sen ebesin!" climlesi, oyunun kurallari icinde anlamlidir. Ancak bu ciimle bir hastanede kullanilsa, ayni
anlami tagsimaz. Bu, dilin anlaminin baglama g6re degistigini gésterir.

_“Topu bana at” bir gocuk oyununda gercekten topu ifade ederken bir toplantida konu anlamina gelebilir._______________
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Asagida verilen ifadeleri uygun kavramlarla eslestiriniz.

) p N
Celismezlik Dil oyununda genelden 6zele dogru ¢ikarim yapilirken mantiksal bir iligki kurulur.
| h J
) - N
Tiimdengelim Bir dil oyununda bir kelime ayni anda hem dogru hem de yanlis olamaz. Bu kural,
9 dil oyununun mantiksal sinirini belirler.
| b J
T\ p N
Argiiman Dil oyununda kurallarin ihlal edilmesi veya yanlis bir akil ydratmenin
kullaniimasidir.
;J A %
- ! !
Safsata Bir dil oyununda kullanilan bir kelime, ayni baglamda ayni anlami korur. Ornegin,
'masa’ her durumda bir mobilyayi ifade etmelidir
N J
.. i Bir dil oyunu sirasinda, belirli bir sonuca ulasmak igin kullanilan ifadeler dizisidir.
Ozdegslik Ornegin, bir tartismada savunulan fikirler argiiman olusturur.




